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1 2 

Beschreibung tisch nicht mOglich, die einen Jackpot bewirkende Zu- 

fallskombination 2u ermitteln. Hierdurch bcstcht fOr 

Die Erfindung betrifft ein Verfahren zum Betrieb ei- den Geratebetreiber eine grofle Sicherheh dagegen, 

nes Geldspielgerates nach Art eines Roulettes mit ei- daQ Unbefugte durch Manipulation einen Jackpot erzie- 

nem an der Frontseite des Geldspielgerats angeordne- s len. 

ten rouletteartigen Zahlenkessel und Setztastenfeld, bei Es kann auch erganzend oder alternativ eine Risiko- 

dem der Spieler die Hone des Spieleinsatzes durch Ein- schaltung vorgesehen werden. Durch Betatigung einer 

wurf von MQnzen und anschlieflende Tastenwahl Test- Risikotaste kann der Spieler dann z. B. mit Risiko um 

legt und dann ein Mikroprozessor mittels eines Zufalls- den Jackpot spielen und hat dadurch die Mdglichkeit, 

algohthmus das Spielergebnis ermittelt und, wenn eine io eine Art Super-Jackpot zu erzielen. In diesem Fall ist es 

gesetzte Zahl getroffen wurde, die MUnzausgabeeinheit vorteilhaft, an der Frontflache des Geldspielgerats den 

zum Auswerfen des Gewinns ansteuert und ein Geld- Status "Jackpot" anzuzeigen, damit der Spieler noch far 

spielgerSt zur Durchf ilhrung des Verfahrens. einen kurzen Zeitraum Gelegenheit hat, das Risikospiel 

Bei bekannten gattungsgemaBen Geldspielgeraten zubeginnen. 
konnen mit einer oder mehrerer Munzen Zahlen von 0 u In der Zeichnung ist ein erfindungsgemaBes Geld- 
bis 1 2 gesetzt werden. ]e nach gesetztem Zahlenfeld und spielgerat in einer perspektivischen Ansicht dargestellt, 
nach der Wahl des Spielers wird bei einem Gewinn ein das nachstehend naher erlautert wird. 
Betrag in Hdhe des zwolffachen des Einsatzes auf die An der Frontseite des Gerategehauses 2 des Geld* 
Gewinnzahl gegeben. Es hat sich jedoch gezeigt, daB ein spielgerats I ist ein rouletteartiger Zahlenkessel 3 und 
maximal erreichbarer Gewinnmuhiplikator von 12 den 20 ein Setztastenfeld 10 ausgebildet. Oberhalb des Zahlen- 
Spielern nur einen geringen Spielanreiz gibt, die von kessels3befindetsichein Aufsatzteil4miteinem Anzei- 
anderen Geldspielgeraten die Moglichkeit zur Erzie- gefeld 5 fUr Gewinnmultiplikatoren und ein Anzeigefeld 
lung von Jackpot-Gewinnen kennen. 6 zur Anzeige, daB das Geldspielgerat 1 ein Roulette- 
Die Aufgabe der Erfindung besteht darin, das ein- Spielgerat ist. Auf der Oberseite des Aufsatzteiis 4 be- 
gangs genannte' Verfahren zum Betrieb eines Geldspiel- 25 ftndet sich eine Bl inkle uchte 7. die bei einer Stoning des 
ger&ts nach Art eines Roulettes so zu verbessern, daB Geldspielgerates und bei einem jackpot blinkt. Hier- 
zufallsabhangig die Mdglichkeit besteht einen jackpot- durch kann das Aufsichtspersonal sofort Abweichungen 
artigen GroBtgewinn zu erzielen. Ferner ist es die Auf- vom normalen Spielbetrieb oder das Auftreten von Sto- 
gabe der Erfindung, ein Geldspielgerat so auszubilden, rungen erkennen. Das Aufsatzteil 4 kann auch in das 
daB es die Durchfuhrung des Verfahrens ermflglicht. 30 eigentliche Gerategehause 2 integriert sein. Neben dem 
ErfindungsgemaB erfofgt die Losungder Aufgabe be- Zahlenkessel 3 befindet sich ein Anzeigefeld 8 for die 
zUglich des Verfahrens durch die kennzeichnenden Gewinnanzeige und ein Anzeigefeld 9 zur Anzeige des 
Merkmale des Anspruchs 1 und bezflglich des Geld- noch zur Verftigung stehenden Einsatzes. Zwischen dem 
spielgerats durch die kennzeichnenden Merkmale des Zahlenkessel 3 und dem Setztastenfeld 10 befinden sich 
Anspruchs 4. Vorteilhafte Ausgestaltungen der Erfin- 35 Funktionstasten II, 12 sowie der Munzeinwurfschlitz 
dung werden in den abh§ngigen Anspruchen beschrie- 13. Unter dem Setztastenfeld 10 sind weitere Funktions- 
ben. tasten 14, 15, 16 sowie die Mtlnzauswurfschale 17 ange- 

Nach der Erfindung ist es f Or den Spieler mdglich, daB ordnet 

bei einem Treffer der gesetzten Zahl der Zufallsgenera- Das Setztastenfeld 10 weist Tastenfelder fi)r die Zah- 

tor des zusatzlichen Prozessors einen Gewinnmultipli- 40 len 0 bis 12 sowie Tastenfelder fur die hohen Zahlen 7 

kator fur den Gewinn ermittelt, der um ein Vielfaches bis 12 und fUr die niedrigen Zahlen 1 bis 6 und fOr nur 

grdfler ist als bei bekannten Geldspielgeraten. Bei erfin- auf dem schwarzen oder nur auf dem roten Untergrund 

dungsgemaB ausgeftthrten Geldspielgeraten sind die angeordnete Zahlen auf. Der maximale Einsatz von 

Faktoren des zufalisabhangigen Gewinn multiplikators MQnzen bei einer Spielperiode ist je Tastenfeld auf 15 

z. B. in folgendem Rastern gestaffelt: 10, 25, 50, 100, 1000 45 MUnzen begrenzt Wird die gesetzte Zahl getroffen, ist 

bzw 8, 12, 20, 100, 1000. Der statistische Mittelwert tat- ein Treffer erzielt. In diesem Fall wird von dem Mikro* 

sichlich erfolgter Auszahlungen betragt ebenfalls 12. prozessor der Steuereinheit in dem Gerategehause ein 

das heiBt auch bei Einsatz des zusatzlichen Zufallsgene- zusatzlicher Prozessor mit einem Zufallsgenerator an- 

rators verbleibt es im statistischem Mittel bei dem Ge- gesteuert, der aufgrund des eingelesenen Algorithmus 

winnmultiplikator von 12. Der Zufallsgenerator des zu- so den Gewinnmuhiplikator ermittelt. Dieser kann z.B. 

satzltchen Prozessors ist aber so ausgelegt, daB in 85% nach einer Staffelung 10, 25, 50, 100, 1000 oder 8, 12, 20, 

bzw. 65% aller Spielsituationen betm Treffer auf einer 100, 1000 ausgelegt sein. Wird der Gewinnmultipiikator 

gesetzten Zahl der Zufallsgenerator lediglich den unte- 1000 ermittelt. ist ein Jackpot erzielt und das Geldspiel- 

ren Gewinnmuhiplikator ermittelt Wenn 15 EinsBtze gerat 1 wirft 1000 mal den Einsatz aus, in diesem Bei- 

auf eine Zahl gesetzt sind, erhait der Spieler in diesem 55 spiel 15000 Munzen. 
Fall also lediglich das Zehnfache bzw. Achtfache seiner 

Einsitze und damit weniger als bei den bekannten Geld- PatentansprOche 
spielgeraten Dagegen ermittelt der Zufallsgenerator 

des zusatzlichen Prozessors in 15% bzw. 35% aller 1. Verfahren zum Betrieb eines Geldspielgerats 

Spielsituationen mit einem Treffer auf eine gesetzte so nach Art eines Roulettes mit einem an der Frontsei- 

Zahl einen h&heren Gewinnmultipiikator wie z. B. 25, 50, te des Geldspielgerates angeordneten roulettearti- 

100, 1000 oder 12, 10, 100, 1000. Bei 15 Einsatzen auf die gen Zahlenkessel und Setztastenfeld, bei dem der 

getroffene Zahl ist also ein jackpot-artiger Hauptge- Spieler die Hdhe des Spieleinsatzes durch Einwurf 

winn von fUnfzehntausend Einsatzen mdglich. Hier- von Mtinzen und anschlieBende Tastenwahl fest- 

durch wird der Spielanreiz fur den Spieler wesentlich 65 legt und dann ein Mikroprozessor mittels eines Zu- 

erhoht. Durch Ausbildung des zusatzlichen Prozessors fallsalgorithmus das Spielergebnis ermittelt und, 

als 33 Bit*Prozessor mit Zufallsgenerator ist es aufgrund wenn eine gesetzte Zahl getroffen wurde, die 

der groBen Anzahl von ca. 4,2 Mrd. Basiszahlen prak- MQnzausgabeeinheit zum Auswerfen des Gewinns 
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ansteuert, dadurch gekennzeichnet, daO bei einem 
Treffcr cincr gesetzten Zahl von dem Mikropro- 
zessor ein weiterer Prozessor mil einem Zufallsge- 
nerator angesteuert wird, daQ dieser Zufallsgenera- 
tor in Abh&ngigkeit von einem eingelesenen Algo* 5 
rithmus einen Gewinnmultiplikator ermitteU und 
mit der Hone des Spieleinsatzes auf die getroffene 
Zahl multipliziert und dann die Auswahleinheit zur 
Ausgabe einer Anzahl Mflnzen ansteuert, deren 
Menge dem Produkt aus dem Spieleinsatz auf die 10 
getroffene Zahl und dem Gewinnmultiplikator ent- 
spricht 

2. Verfahren nach Anspruch 1, dadurch gekenn- 
zeichnet daO der Mikroprozessor einen 33 Bit- Pro- 
zessor ansteuert is 

3. Verfahren nach Anspruch I und 2, dadurch ge- 
kennzeichnet, dafl das den Gewinnmultiplikator 
darstellende Signal einer Risikoschaltung zuge* 
fQhrt wird. 

4. Geldspielgerat nach einem der Ansprtlche t bis 3 t 20 
dadurch gekennzeichnet, daO der Mikroprozessor 
mit einem weiteren Prozessor mit Zufallsgenerator 
verbunden ist, der bei einem Treffer einer gesetz- 
ten Zahl ansteuerbar ist und der mit der Auszahl- 
einheit verbunden ist 25 

5. Geldspielgerat nach Anspruch 4, dadurch ge- 
kennzeichnet, dafl der weitere Prozessor als 33 Bit- 
Prozessor ausgebildet ist 

6. Geldspielgerat nach Anspruch 4 und 5, dadurch 
gekennzeichnet, dafl der weitere Prozessor als Zu- 30 
fallsgenerator ausgebildet ist 
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- Beschreibung tiscb nicfat rooglich, <fie tmen Jackpot bewkende Zu- 

I ItlhkombiraQon zu ermittem. Hterdurch besteht fOr 

Die Erfmdung betrifh cm Vcrfahren mm Bctricb et- den Gcrttebetrctbcr eine gw&t Sidierbdt dagegcn. 

nes Geidspttlgeriia nacfa An tints Rouletta mit e> dafl Unbtf ugte durch Manipulation cinen Jackpot erzie- 

nem en dtr Frootzdte do Gcttsptdgerizs angeordne- 5 Icq. 

ten rouletteartigen Zthlcnfecsd und Sctztcstenfefd. bei Es tain iueh ergiiuend oder alternati v due Rmko- 

dem der Spider &t H6hc dts Spieleiiuatza durch En- schaJtung vorgeiehen werderv Durch BcUtigtmg eiher 

wurf von MOnzen und tmchlieflende TastenwihJ fest- Risikot&stc kann der Spider daim z. & mit Risiko urn 

legt und dann dn Mtkroprosessor miueb ernes ZufaDs- den Jackpot spiefen und hat dadurch die Moglidikeit, 

algorithm us das Sptdt*gefami ermhtdt und, wenn cine 10 tint An Super-Jackpot zu erziefen In diesem Fall ist es 

gesetzte Zahl getroffen wurde, die MQnzausgabeeinhdi voncflhaft. an der FrontfUche dcs Geldspidgertis den 

zuro Auswerf en da Gewtnns ansteuert und dn Geld- Status •Jackpot* anzuzeigen, damit der Spieler noch for 

spielgertt zur Durdrfuhrung da Verfahrau. cinen karzen Zeitrzum Gclcgenhdt hat, das R'oikospid 

Bei bekannten gatrungfgemABen Gddspielgertten zubeginnen. 
k6nnen mit emer oder mefarerer Munzen Zahlen von 0 15 In der Zeichnung at ein erftodungsgemiBa Geld- 
bis 12 gesetzt werden. Je nacfa gesetztem Zahtenfetd und spidgeiit m einer penpektivischen Ansicht dargestdlt. 
nacfa der WahJ da Spiders wird bet einera Gewmn dn das nadutenend nlhcr eriluten wird 
Betrag in Hohe da zvouTechen da Eraatzes auf die An der Frontscitc da Geriiegehlusa 2 da Geld- 
GcwinnzeJUgcgebca fcjhatskn jedoch gezeigi, daB ein spieigertts I ht etn rouletteaniger Zahlenkessel 3 und 
maximal er r eich barer Gewtnnnnltiptikator von 12 den » ein SetztastenfekJ 10 ausgebfldet Oberhalb da Zahlcn- 
Sptdern nur cinen geringen Spieumretz gibt, die von kesseb 3 befotdet skh cin AufsatztctI 4 mit dnem Anzei- 
andertn GektipJdgertteo die Mogfiebkdt zur Erzie- gddd 3 fur Gewiruiraultipiikatoren und ein Anzeigef eld 
hmg von Jackpot -Gewinnen kennea 6 zur Anzdge, daB das Gekfapicfgerftt f ein Roulette- 
Die Aufgabe der Erfindung besteht darin, das ein- Spwlgerti ist Auf der Obersdte da Aufsntztdls 4 be- 
gangs genannte Vcrfahren zum Bctrieb ema Gddspid- 25 fwdet sich eine Blinkleuchtc 7, die bd emer Stoning dts 
gerits nach An ema Rouletta so zu verbose™, dad Gddspidgerftta und bei einem Jackpot blinkt Hier- 
zufaUsabh&ngig die MOgtichkeh bateht dnen jackpot- durth kann das AufsJcntspersonaJ sofon Abwetchungen 
artigen GrOBtgcwinn zu erzietea. Fetner ist a die Auf- vom normal en Sptelbetrieb odcr das Auftreten von St5* 
gabe der Erfuidung, etn Gddsptdgerit so auszubOdcu, rung en crkefthea Das Aufutzteil 4 kann audi in das 
daB a die DurchfQhrung da Yerfahrens ermoglichL » etgenthche Gerttegehluse 2 imegrien it'm. Neben dem 
ErfmdungsgcmgB erfotgt die Losung der Aufgabe be- Zahlenkessel 3 befmdet tich dn Anzeigef eld 8 fitr die 
zOgtich da Verfahrens durch die kennzekhnenden Gewumanzrige uod dn Anzdgefdd 9 zur Anzdge da 
Merkmale da Anspruchs I und bczOgttch da Geld- noch zur Vcrfogung stehenden Einuuei Zwbchen dem 
spieigertts durch die.fceimzddmcnden Merkmale da ZaMenkasd 3 und dem Setztutenfdd 10 berindch itch 
Anspruchs 4. Vorteunafte Ausgestahungen der Erftn- 13 Funktionsustcn It. 12 sowie der Munzeinwurfschliu 
dung verden in den abhlngtgen AnsprQchen beschrie- ' II Unter dem Setztastertf dd to sind weitere Funkbons- 
bea lasten 14, 15, 16 sowie die MQnzauswurfschale 17 ange- 

Nach der Erfmdung ist a fOr den Spider mflgu'ch daB ordnet 

bd einem Trefferdergesetztcn Zahl der Zufallsgenera- Dm SetttasteofeU 10 weist Tastenfetder far die Zah- 

tor da zuUtzlichen Prozessors dnen GewuuwturupU- 40 ien 0 ba 12 sowie Tisterieider fur die hohen ZahJen 7 

kxtor fur den Gewinn crmittdt, der urn cin Vie If aches bis 12 und I Or die nicdrigen Zahlen 1 bis 6 und fur nur 

grOBcr Utah bei bekannten Gddspie(geriten Bd etfin» auf dem schwzen oder nur auf dem roten Untergrund 

dungsgemlB ausgcfllhrten Gddspidgcrtten sind (fie angeordnete Zahlen auf. Der rnaximale Emutz von 

Faktoren da zufalisabhlngigw Gewmxunuhiplikaton Munzen bd dner Sptetpcriodc ist je Tastenfdd auf 15 

z. B. in folgtndem Rastem gcsu/Tdt: 10^ 25, 50, 100, 1000 < 3 Munzen begrenzt Wird die gesetne Zah! getroffea ist 

bzw 8, 12, 20l I0O, I00a Der sutisusche Mitterwcrt ut- ein Treffer erzklL In dies em Fall wird von dem Mikro- 

sAchltch erfolgter Auszahlungen betrtgt eberrfaUs 12, prozessor der Steuerdnhcit in dem Gerttegehluse ein 

das hdBt such bd Einsatz da zunalichen Zufaflsgene- zusttzficher Prozessor mit einem ZufaDsgenerator an- 

mors verWeibt a im suusaschem Mittei bd dem Ge- gesteucrt, der aufgrund da eingelesenen Algorhbmus 

winnmultipfikator von 1Z Der ZufaDsgenerator da zu- so den Gewinnraultiplikator crmittclu Dieser kann z.B. 

sflulichen Prozessors ist aber so ausgdegt, dad in 85% nacfa dner Staffdung 10, 25, 50, 100, 1000 oder 8, 12,20. 

bzw. 65% aller Spidsltuauonen bcim Treffer auf dner 10A 1000 ausgdegt sdn.* Wird der Gewummultiplikator 

gesetzt en Zahl der Zufafisgenerator (edigfich den unte- 1000 ermhtdt. ist ein Jackpot erzielt und das Gddspiel- 

ren GewinnmulUplikator ermhtdL Wenn 15 Einsiue gerit I wirft 1000 mal den Emsatz a us, in diesem Bei- 

auf erne Zahl gesetzt sind, erhait der Spider in diesem ss spiel 15 000 Munzen, 
Fail also ledighch das Zehnfache bzw. Aohtfache seiner 

Binsitze und damit wenJger alsbdden bekannten Gdd- Patentanspruche 
spielgerttea Dagegen ennitteh der Zufalb generator 

des zusltzuches Prozessors in 15% bzw. 35% aller 1. Vcrfahren zum Betrieb' etna Geldspielgerils 

Spietsituiuonen mit ejnem Treffer auf cine gesetzte ad nach An etna Rouleua mit dnera sn.dc/Frontsei- 

Zihl einen hdheren Gewuuunuhtplikator wie z. E 25, 50, te da Geldspidgerflta angeordneteo roule ttearti- 

• 100, 1000 odcr 12, 10, 100, 1004 Bd 15 Etnsltzen auf die gen Zablenkcssd und Seutastenfdd, bd dem der 

getroffene Zahl bt also dn jackpot- artiger Hauptgc- Spieler die Hflbc da Spieleinsatza durch Zinvvii 

winn von fQnfzehntausend Eunltzen moglkh. Hier- von MQnzcn und anschSeOcodc Tutenwahl fat- 

durch wird der Spiebmrdz fur den Spider wesentlich is legi und dann ein Mikroprozcssor mittels tines Zu- 

erhOht Durch Ausbildung da zusltzhcheo Prozessors faltsalgorithmus das Spidergebnis enrjtteh, und. 

als 33 Bit-rVoeessormhZufallsgenerator ist a aufgrund wenn cine gesetzte Zahl getroffen wurdi. die 

der groOen AnzahJ von ca. <2 Mrd Bastszahlen prak- MQnzawgiheeinhdt sum Auswerf en da Gewtnns 
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anst evert, dadsrcfa gdbttagtkbacl, daB bcs einern 
Trtffer cuter gesetzten Zahl von don Mikropro- 
zessor tin wenertr Prozessor nm encro Zufaflsge- 
nerator OBgeiteuert wirdldaB teer ZnfaOtgtnera- 
tor ia Abhangiglceh von einetn eingelesenen AJgo- 5 
rhhmui emen Gevinmaoltipliltttor ermittelt and 
mil der Hofae da SpieJeauatza auf die getraffene 
Zahl muhipfizien und dann die Aowthleuiheit zur 
Ausgabc einer AnzaW MQnzcn aitsteuert, dcrtn 
MengedemProdukiiusdemSpieietAim&ufdic 10 
gctroffcne Zahl and don Gewinrtmuioplikator cnt- 
spricht 

2. Verfahren ruch Anspruefa I, dadurch gekenn- 
zetchnet daB der Mikroprozessor einen 33 Btt-Pro 
zecsor ansteucrt u 

3. Verfahren nach Anspruch I and 2, dadurch ge- 
kennidchnct. dafl das den GewinnmultipUkator 
darsteuende SignaJ etner Ririkoschalning zuge* 
fOhrlwiid 

4. GcidsfiklgeiitnftdieinemderAnsprtlchelbis3, 30 
dadurch geiconzcichnet, daB der Mjkzoprozexsor 
mit einem wehereo Prozessor mil Zufalbgcncrator 
verbundw at, der bet ctncra TreJTcr doer gtsetz- 
ten Zahl ansteuerbar at und der mrt dtr Auszah)- 
einhett verbundcn ist a 
1 Getdsptclgcrflt nadi Ampracb 4 V dadurch ge* 
kennzetchnet, daB dsr weitere Prozessor tb 33 Bit- 
Prozessor amgebOdet bt 

6l Gcldspteigertt each Ampracb 4 und 5, dadurch 
getenwrichncu dafl dcr weitere Prozessor ab Zu- 30 
f aOsgcserator eusgebildei bt 
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Description 

The invention concerns a method for operating a coin-operated gaming 
5 machine of the roulette type, with a roulette-like number pan and setting keyboard 
arranged on the front side of the coin-operated gaming machine, in which the 
player determines the amount of the stake by inserting coins and subsequent 
selection by means of keys, and a microprocessor then determines the result of 
the game by means of a random algorithm, and, if a set number has been hit, 
10 activates the coin payout unit for ejecting the winnings, and a coin-operated 
gaming machine for carrying out the method. 

In known coin-operated gaming machines of the relevant kind, numbers 
from 0 to 12 can be set by means of one or more coins. Depending on the set 
number range and on the player's selection, in the event of a win an amount of up 
15 to twelve times the stake set on the winning number can be paid out. It has been 
shown, however, that a maximum obtainable win multiplier of 12 gives players, 
who are aware of the possibility of achieving jackpot wins from other coin- 
. operated gaming machines, only a slight incentive to play. 

The object of the invention is to improve the above-mentioned method for 
20 operating a coin-operated gaming machine of the roulette type in such a way that, 
depending on chance, there is the possibility of achieving a jackpot-like maximum 
win. Further, the object of the invention is to design a coin-operated gaming 
machine so that it allows the method to be carried out. 

According to the invention, the solution for achieving this object is 
25 obtained, with respect to the method, by means of the characterizing features of 
claim 1, and it is obtained, with respect to the coin-operated gaming machine, by 
means of the characterizing features of claim 4. Advantageous embodiments of 
the invention are described in the dependent claims. — 

According to the invention, it is possible for the player that, in the event of 
30 a hit of the set number, the random number generator of the additional processor 
determines a win multiplier for the win which is a multiple higher than in known 
coin-operated gaming machines. In coin-operated gaming machines designed 
according to the invention, the factors of the random win multiplier are graded, for 
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example, in the following divisions: 10, 25, 50, 100, 1000 or 8, 12, 20, 100, 1000. 
The statistical average of payouts actually made likewise amounts to 12, that is to 
say t even when the additional random number generator is used, the statistical 
average remains at the win multiplier of 12. However, the random number 
5 generator of the additional processor is so designed that in 85%, or 65%, 

respectively, of all game situations, when a set number is hit, the random number 
generator determines only the lower win multiplier. Thus, if 15 stakes are placed 
on one number, in this case the player receives only ten times or eight times his 
stakes and therefore less than in the known coin-operated gaming machines. In 

io contrast, in 15%, or 35%, respectively, of all game situations, when a set number 
is hit the random number generator of the additional processor determines a 
higher win multiplier, such as, for example, 25, 50, 1 00, 1 000 or 1 2, 1 0, 1 00, 
1 000. Thus, with 1 5 stakes on the hit number, a jackpot-like main win of fifteen 
thousand stakes is possible. This appreciably increases the player's incentive to 

15 play. Because the additional processor is designed as a 33 bit processor with a 
random number generator, as a result of the large number of approximately 4.2 
billion basic numbers it is virtually impossible to determine a random combination 
producing a jackpot This affords the machine operator a good safeguard against 
unauthorized persons obtaining a jackpot by manipulation. 

20 A risk circuit can also be provided additionally or alternatively. By the 

actuation of a risk key, the player can then, for example, play by risking the 
jackpot and thereby has the possibility of achieving a kind of superjackpot. It is 
advantageous, in this case, to display the "jackpot" status on the front face of the 
coin-operated gaming machine, so that the player still has the opportunity for a 

25 short period of time of commencing the risk game. 

A coin-operated gaming machine according to the invention is shown in 
the drawings in a perspective view. This machine will be explained in further 
detail below. — 

On the front side of the machine housing 2 of the coin-operated gaming 

30 machine 1 there are formed a roulette-like number pan 3 and a setting keyboard 
10. Above the number pan 3 there is located a built-on part 4 with a display panel 
5 for win multipliers and a display panel 6 for indicating that the coin-operated 
gaming machine 1 is a roulette-type gaming machine. On the top side of the built- 
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on part 4 there is located a flash lamp 7 which flashes in the event of a fault of the 
coin-operated gaming machine and in the event of a jackpot. The supervisory 
personnel can thereby immediately recognize deviations from the normal playing 
mode or the occurrence of faults. The built-on part 4 can also be integrated into 
5 the actual machine housing 2. Next to the number pan 3 there is located a display 
panel 8 for the win display and a display panel 9 for indicating the stake still 
available. Between the number pan 3 and the setting keyboard 10 there are 
arranged function keys 11 , 12 and the coin-insertion slot 13. Arranged under the 
setting keyboard 10 there are further function keys 14, 15, 16 and the coin- 

io ejection tray 17. 

The setting keyboard 10 has keypads for the numbers 0 to 12 and 
keypads for the high numbers 7 to 12 and for the low numbers 1 to 6 and for 
numbers arranged only on the black or only on the red background. The 
maximum stake of coins in one playing period is limited to 15 coins for each of 

15 the keypads. If the set number is hit, a hit is obtained. In this case, the 

microprocessor of the control unit in the machine housing activates an additional 
processor having a random number generator which determines the win multiplier 
on the basis of the read-in algorithm. This win multiplier can be organized, for 
example, according to a grading of 10, 25, 50, 100, 1000 or 8, 12, 20, 100, 1000. 

20 When the win multiplier 1000 is determined, a jackpot is achieved and the coin- 
operated gaming machine 1 ejects an amount of 1000 times the stake, in this 
example 15000 coins. 

25 Patent Claims 

1 . A method for operating a coin-operated gaming machine of the roulette 
type, the gaming machine including a roulette-like number pan and setting — 
keyboard arranged on the front side of the coin-operated gaming machine, 
30 wherein the player determines the amount of the stake by inserting coins and 
subsequent selection by means of keys, and then a microprocessor determines 
the result of the game by means of a random algorithm, and, if a set number is 
hit, the coin payout unit is activated for outputting the winnings, characterized in 
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that, if a set number is hit, the microprocessor activates a further processor 
having a random number generator, said random number generator determining 
a win multiplier dependent on an algorithm that has been read in, and multiplying 
said win multiplier by the amount of the stake on the number that has been hit, 
5 and then activating the payout unit for outputting a number of coins, the quantity 
of which corresponds to the product of the stake on the number that has been hit 
times the win multiplier. 

2. The method according to claim 1 , characterized in that the microprocessor 
10 controls a 33 bit processor. 

3, The method according to claims 1 and 2, characterized in that the signal 
representing the win multiplier is fed to a risk circuit. 

15 4. A coin-operated gaming machine according to any one of claims 1 to 3, 
characterized in that the microprocessor is connected to a further processor 
having a random number generator which is adapted to be activated if a set 
number is hit and which is connected to a payout unit. 

20 5. The coin-operated gaming machine according to claim 4, characterized in 
that the further processor is designed as a 33 bit processor. 

6. The coin-operated gaming machine according to claims 4 and 5, 
characterized in that the further processor is designed as a random number 
25 generator. 
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